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หมวดที่  1  ข้อมูลทั่วไป 
 

1.  รหัส ชื่อรายวิชา จ านวนหน่วยกิต รายวิชาที่ต้องเรยีนมาก่อน รายวิชาที่เรียนพร้อมกัน  
และค าอธิบายรายวิชา  

0106114 การรู้สารสนเทศดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) 
 Digital Information Literacy and Artificial Intelligence 

  บุรพวิชา : (ถ้ามี) - 
  ควบคู่ : (ถ้ามี) - 

  แนวคิด หลักการและความส าคัญของการรู้สารสนเทศ มาตรฐานการรู้สารสนเทศ ทักษะการ 
  รู้สารสนเทศ แหล่งสารสนเทศดิจิทัล ปัญญาประดิษฐ์ การประเมิน การวิเคราะห์และการ 
  สังเคราะห์สารสนเทศดิจิทัล การเขียนรายงานและการอ้างอิง จริยธรรมในการใช้สารสนเทศ 
  ดิจิทัล การน าเสนอและฝึกปฏิบัติ 
  Concepts, principles and the importance of information literacy, information 
  literacy standards, Information literacy skills, digital information sources,  
   Artificial intelligence, evaluation, analysis and synthesis of digital information,  
  writing report and citing, integrity in digital information usage, giving  
  presentation and practices. 
   

2.  ประเภทของรายวิชา 
    วิชาเอกบังคับ 

3.  อาจารยผ์ู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผูส้อน 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา อาจารย์ ดร.ปริญญ์ ขวัญเรียง 
อาจารย์ผู้สอน  อาจารย์ ดร.ปริญญ์  ขวญัเรียง 
       

4.  ปีการศึกษา/ ภาคการศึกษา/ กลุ่มผู้เรียน 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 ชั้นปีที่ 1 
 

5.  สถานทีเ่รียน 
ส านักหอสมุด มหาวิทยาลัยทักษิณ ห้อง L512 
 

6.  วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
วันที่ 5 พฤศจกิายน พ.ศ. 2568 
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หมวดที่  2  จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 

1.  จุดมุ่งหมายของรายวชิา   
1.1 เพื่อให้นิสิตเข้าใจแนวคิด หลักการ ความส าคัญของการรู้สารสนเทศ ปัญญาประดิษฐ์ และมาตรฐาน

การรู้สารสนเทศ 
1.2 เพื่อให้นิสิตสามารถประยุกต์ใช้ทักษะการรู้สารสนเทศและทักษะปัญญาประดิษฐไ์ด้อย่างเหมาะสม 
1.3 เพื่อให้นิสิตสามารถเข้าถึงแหล่งสารสนเทศ การประเมินสารสนเทศ วิเคราะห์และสังเคราะห์

สารสนเทศ รวมทั้งสามารถเลือกใช้สารสนเทศดิจิทัลที่มีคุณภาพได ้
1.4 เพื่อให้นิสิตเข้าใจหลักการเขียนการอ้างอิงและการใชป้ัญญาประดิษฐอ์ย่างมีจริยธรรม 

2.  วัตถุประสงค์ของรายวิชา 
เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้พื้นฐานในการเตรียมความพร้อมในการน าความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิด 

หลักการ ความส าคัญของการรู้สารสนเทศและปัญญาประดิษฐ์ มาตรฐานการรู้สารสนเทศ ทักษะการรู้
สารสนเทศ แหล่งสารสนเทศ การประเมิน การวิเคราะห์ และการสังเคราะห์สารสนเทศ การใช้สารสนเทศ
อย่างมีจริยธรรม การน าเสนอสารสนเทศที่ดีและการฝึกปฏิบัติ  รวมทั้งการส่งเสริมการรู้สารสนเทศและ
ปัญญาประดิษฐ์เพื่อเป็นพื้นฐานในการเรียนในรายวิชาอื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง ทั้งนี้เพื่อพัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัย
และสอดรับสถานการณ์ทางมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ สนองต่อตลาดแรงงานด้านบรรณารักษศาสตร์และ
สารสนเทศศาสตร์ รวมทั้งพัฒนาให้เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2552  

3.  ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวชิา (Course Learning Outcomes: CLOs) 
นิสิตที่ผ่านรายวิชานี้ สามารถ 
1. อธิบายแนวคิด หลักการ ทักษะของการรู้สารสนเทศ และปัญญาประดิษฐ์ได้ 
2. ประเมิน วิเคราะห์และการสังเคราะห์สารสนเทศ และปัญญาประดิษฐ์ได้อย่างมีประสิทธิภาพได้ 
3. ใช้สารสนเทศและปัญญาประดิษฐ์อย่างมีจริยธรรม เช่น การเขียนรายงาน และโดยมีการอ้างอิงแหล่งที่มาได ้

   

หมวดที่  3  ลักษณะการด าเนินการ 
 

1.  จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 
ภาคบรรยาย ภาคปฏิบัติ การศึกษาด้วยตนเอง 

จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์  
2 x 15 สัปดาห์ 

จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์  
2 x 15 สัปดาห์ 

จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์  
5 x 15 สัปดาห์ 

  ค าชี้แจง : ภาคการศึกษาคิดเป็นไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 
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2.  จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์และช่องทางทีอ่าจารย์ให้ค าปรกึษาและแนะน าทางวิชาการแกผู่้เรียนเปน็รายบุคคล 
2.1 จัดให้ค าปรึกษาเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่มตามความต้องการของนิสิตสัปดาห์ละ 1-2 ชั่วโมง 
2.2 ให้ค าปรึกษา ตอบข้อสงสัยหรือตอบค าถามผ่านทาง Line, E-mail, Facebook และโทรศัพท ์

 

หมวดที่  4  แผนการสอนและการประเมินผล 
 

1.  แผนการสอน 

สัปดาห์
ท่ี 

หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวนชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน การสอน สื่อที่ใช้ ผู้สอน 
บรรยาย ปฏิบัติ 

1-2 แนะน ารายวิชา มคอ.3 ปรัชญา  
PLOs ของหลักสูตร การอุทธรณ์
แนวคิด หลักการและความส าคัญ
ของการรู้สารสนเทศ  

4 4 ชี้แจงและแนะน ารายวิชาพร้อมข้อตกลง
เบื้องต้น บรรยาย แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
มอบหมายงาน Power Point สื่อ
มัลติมีเดีย 

อ.ดร.ปริญญ์ 
ขวัญเรียง 

3-4 มาตรฐานการรู้สารสนเทศและทักษะ
การรู้สารสนเทศ  

4 4 บรรยาย ฝึกปฏิบัติ กิจกรรมกลุ่ม  
Power Point สื่อมัลติมีเดีย 

อ.ดร.ปริญญ์ 
ขวัญเรียง 

5-6 แหล่งสารสนเทศและแหล่ง
สารสนเทศดิจิทัล  

4 4 บรรยาย แลกเปลี่ยนเรียนรู้ กิจกรรมกลุ่ม 
Power Point สื่อมัลติมีเดีย 

อ.ดร.ปริญญ์ 
ขวัญเรียง 

7-8 แนวคิด หลักการและความส าคัญ
ของปัญญาประดิษฐ์ 

4 4 บรรยาย ฝึกปฏิบัติ แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
กิจกรรมรายบุคคล 
Power Point สื่อมัลติมีเดีย 

อ.ดร.ปริญญ์ 
ขวัญเรียง 

9 สอบกลางภาค 

10-11 ทักษะการรู้ปัญญาประดิษฐ์และข้อ
ควรระวังในการใช้ปัญญาประดิษฐ์ 

4 4 บรรยาย กรณีศึกษา แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
ข้อควรระวังในการใช้ปัญญาประดิษฐ์ 
กิจกรรมรายบุคคล  
Power Point สื่อมัลติมีเดีย 

อ.ดร.ปริญญ์ 
ขวัญเรียง 

13 การประเมิน การวิเคราะห์และการ
สังเคราะห์สารสนเทศ 

2 2 บรรยาย อภิปราย กรณีศึกษา แลกเปลี่ยน
เรียนรู้การประเมิน การวิเคราะห์และการ
สังเคราะห์สารสนเทศ  
Power Point สื่อมัลติมีเดีย 

อ.ดร.ปริญญ์ 
ขวัญเรียง 

14 การเขียนรายงานและการอ้างอิง  2 2 บรรยาย ฝึกปฏิบัติ กิจกรรมรายบุคคล  
Power Point สื่อมัลติมีเดีย 

อ.ดร.ปริญญ์ 
ขวัญเรียง 

15 จริยธรรมในการใช้สารสนเทศและ
สารสนเทศดิจิทัล 

2 2 บรรยาย อภิปราย แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
Power Point สื่อมัลติมีเดีย 

อ.ดร.ปริญญ์ 
ขวัญเรียง 

16 น าเสนองาน สรุปบทเรียน 2 2 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ร่วมแสดงความคิดเห็น 
สรุปบทเรียน 

อ.ดร.ปริญญ์ 
ขวัญเรียง 
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สัปดาห์
ท่ี 

หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวนชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน การสอน สื่อที่ใช้ ผู้สอน 
บรรยาย ปฏิบัติ 

17 
สอบปลายภาค 

18 

รวม 30 30  

2.  แผนพัฒนาประสิทธิภาพรายวชิา (ระบุได้มากกว่า 1 ข้อ) 
 1. จัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานไม่น้อยกว่าร้อยละ 25 ของระยะเวลาทั้งหมดของรายวิชา 
  2. จัดการเรียนรู้ร่วมกับสถานประกอบการ องค์กร หรือหน่วยงาน 
  3. จัดการเรียนรู้เชิงรุก  
  4. รายวิชาส่งเสริมทักษะผู้ประกอบการของผู้เรียน  
  5. รายวิชาก่อให้เกิดนวัตกรรมของผู้เรียน โดยมีหนังสือรับรองการใช้ประโยชน์จากหน่วยงาน 
  6. จัดการเรียนรู้ผ่านช่องทางออนไลน์ (online) ร่วมกับในที่ตั้ง (on-site) 
  7. มีการพัฒนาสื่อการสอนแบบออนไลน์โดยผ่าน TSU MOOC 
  8. เปิดเผยคะแนนเก็บก่อนการสอบปลายภาค 
  9. ส่งระดับขั้นตามเวลาที่ก าหนด โดยไม่มีข้อผิดพลาด  
 10. มีการทวนสอบรายวิชาในระบบของคณะฯ   
 11. อื่นๆ ระบุ .................................................. 

 
3.  แผนการวดัและประเมินผลการเรียนรู ้
ล าดับ หัวเรื่อง/ประเด็น/รายละเอียด วิธีการประเมิน/ลักษณะการประเมิน สัปดาห์ที่ประเมิน คะแนน 

1 คุณธรรม จริยธรรม การสังเกตพฤติกรรม ทุกสัปดาห์ 10 

2 ความรู้ ความเข้าใจ แบบทดสอบ สอบกลางภาค สอบปลายภาค 5-8,10-17 50 

3 ความรับผิดชอบ บันทึกการเข้าชั้นเรียน ผลงานผู้เรียน ทุกสัปดาห์ 10 

4 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
และความรับผิดชอบ 

ความรับผิดชอบในการท างานกลุ่ม ความร่วมมือ 
ผลงานผู้เรียน 

3-16 30 

คะแนนรวม 100 
 

วิธีการตัดเกรด  อิงเกณฑ์ (FIX-Rate) 
 อิงกลุ่ม (T-Score)   

การก าหนดชว่งคะแนนของเกรด 
เกรด A B+ B C+ C D+ D E/F 

ช่วงคะแนน ≥80 ≥75 ≥70 ≥65 ≥60 ≥55 ≥50 ≥0 
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หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 

1. ต ารา เอกสารหลักและข้อมูลส าคัญ  
นราธิป ปิติธนบดี. (2567). การใช้ ChatGPT ในการสอนการรู้สารสนเทศ. วารสารบรรณศาสตร ์มศว.  
  17(2): 63-76. 
เทอดศักด์ิ ไม้เท้าทอง. (2563). ทักษะการรู้สารสนเทศในศตวรรษที่ 21. กรุงเทพฯ: กรีน ไลน์ พริ้นติ้ง เฮ้า. 
ผจงจิตต์ ประทุมชาติ. (2559). เอกสารประกอบการสอน วิชาการรู้สารสนเทศ. อุดรธานี:  
  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี. 
วรพจน์ วงศ์กิจรุ่งเรือง. (2561). คู่มือพลเมืองดิจิทัล. กรุงเทพฯ: ส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจทิัล  
  กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม. 
ศศินันท์ เศรษฐวัฒน์บดี และคณะ. (2561). ทักษะการรูส้ารสนเทศ. ปทมุธานี: มหาวิทยาลัยราชภัฏ 
  วไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี.  
ส านักงานพัฒนารัฐบาลดิจิทลั (องค์การมหาชน). (2562). เทคโนโลยีปญัญาประดิษฐส์ าหรบัการ 
  บริหารงานและการบริการภาครัฐ. ค้นเมื่อ 4 พฤศจิกายน 2568, จาก 
  https://finearts.go.th/storage/contents/detail_file/3T3BbqLSIkxJNusM1rIahfEVieg9EG5sT62yyg3H.pdf  

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ.  
  (2568). คู่มือการใช้ AI ส าหรับครู นักเรียน โรงเรียนและผู้ปกครองในประเทศไทย พ.ศ. 2568. 
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