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หมวดที่  1  ข้อมูลทั่วไป 

 

1.  รหัส ช่ือรายวิชา จํานวนหน่วยกิต รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน รายวิชาท่ีเรียนพร้อมกัน  

และคําอธิบายรายวิชา  

   0109282  Soft power ประเทศเกาหลีใต้  3(2-2-5) 

          South Korean Soft power 

       บุรพวิชา : (ถ้ามี) - 

       ควบคู่ : (ถ้ามี) – 

แนวคิดทฤษฎี Soft Power กรณีศึกษาประเทศเกาหลีใต้ในการปรับใช้แนวคิด

ทฤษฎี Soft Power ในการเผยแพร่วัฒนธรรมเกาหลีผ่านส่ือ 

Theories and concepts on soft power; case study of South Korean in 

applying soft power to disseminate its culture through media  

2.  ประเภทของรายวิชา 

ศึกษาท่ัวไป 

วิชาพ้ืนฐานเฉพาะด้าน  

                        วิชาเอกบังคับ  

วิชาเอกเลือก 

 þ วิชาโท  

 þ วิชาเลือกเสรี 

 

3.  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา อาจารย์นพดล สาลีโภชน์ 
อาจารย์ผู้สอน   อาจารย์ ดร.จิตติกานต์ หลักอาริยะ 

 

4.  ปีการศึกษา/ ภาคการศึกษา/ กลุ่มผู้เรียน 

ปีการศึกษา 2568 / ภาคเรียนท่ี 1 / สําหรับนิสิตทุกช้ันปี 

 

5. สถานท่ีเรียน  

มหาวิทยาลัยทักษิณ วิทยาเขตสงขลา 

 

 

 

 

  

  

  

  



 

หมวดที่ 2 การจัดการเรียนการสอน 

1. รายงานช่ัวโมงการสอนจริงเม่ือเทียบกับแผนการสอน 

สัปดาห์

ที่ 

หัวข้อ/รายละเอียด จํานวนชั่วโมง 

ตามแผนการสอน 

จํานวนชั่วโมง 

ที่สอนจริง 

ความ

แตกต่าง 

(%) 

เหตุผล (หาก

ความ

แตกต่างเกิน 

25%) 

บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ   

1 ปฐมนิเทศ แนะนํารายวิชา 

รายละเอียดการจัดการเรียนการสอน 

- แนวคิดของรายวิชา 

- จุดประสงค์การเรียนรู้ 

- รูปแบบกิจกรรมการจัดการเรียน

การสอน 

- การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

2 2 2 2 0%  

2 บทที ่1 บทนํา: Soft Power คืออะไร 

และทําไมต้องเกาหลีใต้? 

ทฤษฎี (2 ชั่วโมง): 

1. น ิ ย ามและความหมายของ  "Soft 

Power" ตามแนวคิดของ Joseph Nye 

2. ภาพรวมปรากฏการณ์คลื่นวัฒนธรรม

เกาหลี  (Hallyu - Korean Wave) และ

ความสําคัญในเวทีโลก 

ปฏิบัต ิ(2 ชั่วโมง): 

1. กิจกรรม Icebreaking: "ภาพจําเกาหลี

ใต้ของคุณคืออะไร?" 

2. ระดมสมองและสร ้ า ง  Mind Map 

เก ี ่ยวก ับองค ์ประกอบของว ัฒนธรรม

เกาหลีที่นักศึกษารู้จัก 

3. ชมวิดีทัศน์สรุปภาพรวมการเติบโตของ 

Hallyu และอภิปรายร่วมกัน 

 

2 2 2 2 0%  

3 บทที่ 2 จากเถ้าถ่านสู่มหัศจรรย์แห่งแม่นํ้า

ฮัน: บริบททางประวัติศาสตร ์

ทฤษฎี (2 ชั่วโมง): 

1. ประวัติศาสตร์เกาหลีใต้หลังสงคราม: 

4 4 4 4 0%  



 

การพัฒนาเศรษฐกิจแบบก้าวกระโดด 

2. วิกฤตการณ์การเงินในเอเชียปี 1997 

และการเปลี่ ยนผ่ านส ู ่ อ ุ ตสาหกรรม

สร้างสรรค์ 

ปฏิบัต ิ(2 ชั่วโมง): 

1. วิเคราะห์สื่อ (ภาพถ่าย/วิดีโอ) ที่แสดง

ถึงการเปลี่ยนแปลงของเกาหลีใต ้

2. แบ่งกลุ่มอภิปราย: "วิกฤตการณ์

สามารถสร้างโอกาสให้อุตสาหกรรม

วัฒนธรรมได้อย่างไร?" 

4 บทที ่3 กําเนิด Hallyu 1.0 และการ

วางรากฐาน 

ทฤษฎี (2 ชั่วโมง): 

1. Hallyu ย ุคแรก :  การส ่งออกละคร

โทรท ัศน์  ( เช ่น  Winter Sonata) และ

ดนตร ี(H.O.T., S.E.S.) 

2. ปัจจัยเบื ้องหลังความสําเร็จในเอเชีย

ตะวันออก 

ปฏิบัต ิ(2 ชั่วโมง): 

1. ชมและวิเคราะห์คลิปจากละครและ 

MV ยุคบุกเบิก 

2. เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างสื่อ

บันเทิงเกาหลียุคแรกกับยุคปัจจุบัน 

 

6 6 6 6 0%  

5 บทที ่4 K-Pop: อุตสาหกรรมไอดอลที่

ครองโลก 

ทฤษฎี (2 ชั่วโมง): 

1. ระบบการสร้างศิลปิน (Idol System): 

การฝึกหัด, การเดบิวต์, การคัมแบ็ก 

2. โมเดลธุรกิจของค่ายเพลงยักษ์ใหญ่ 

(HYBE, SM, YG, JYP) 

3. อิทธิพลของ K-Pop ต่อแฟชั่น ดนตรี 

และแฟนคลับทั่วโลก 

ปฏิบัต ิ(2 ชั่วโมง): 

1. Case Study: ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ก ล ย ุ ท ธ์

ความสําเร็จของวง BTS หรือ BLACKPINK 

4 4 4 4 0%  



 

2. Workshop: ถอดรหัสมิวสิควิดีโอ K-

Pop (วิเคราะห์องค์ประกอบภาพ, การ

เล่าเรื่อง, การออกแบบท่าเต้น) 

 

6 บทที่ 5 K-Drama และภาพยนตร:์ จาก

จอแก้วสู่รางวัลออสการ ์

ทฤษฎี (2 ชั่วโมง): 

1. วิวัฒนาการของพล็อตและประเภทของ

ซีรีส์เกาหลี 

2. บทบาทของแพลตฟอร์ม OTT (Netflix, 

Disney+) ในการผลักดันสู่สากล 

3. กรณีศ ึกษาความส ําเร ็จระด ับโลก : 

Parasite และ Squid Game 

ปฏิบัต ิ(2 ชั่วโมง): 

1. Workshop "Script to Screen": 

แบ่งกลุ่มวิเคราะห์บทและฉากสําคัญจากซี

รีส์/ภาพยนตร์ชื่อดัง 

2. อภิปรายประเด็นทางสังคมที่สอดแทรก

อยู่ในเนื้อหา 

4 4 4 4 0%  

7 บทที ่  6 K-Food (ฮ ันช ิก): พล ังแห่ง

รสชาติ 

ทฤษฎี (2 ชั่วโมง): 

1. ปร ัชญาและเอกล ักษณ์ของอาหาร

เกาหล ี(ความสมดุล, สุขภาพ) 

2. กลยุทธ์ภาครัฐในการโปรโมตอาหาร

เกาหลีสู่ครัวโลก 

3. ปรากฏการณ์ "ม็อกบัง" (Mukbang) 

และอิทธิพลต่อวัฒนธรรมอาหาร 

ปฏิบัต ิ(2 ชั่วโมง): 

1. สาธิตการทําอาหารเกาหลีอย่างง่าย 

(เช่น คิมบับ, ต็อกบกกี) หรือจัดกิจกรรม

ชิมอาหาร 

2. วิเคราะห์วิดีโอม็อกบัง: อะไรคือปัจจัยที่

ทําให้เป็นที่นิยม? 

4 4 4 4 0%  

8 บทที่ 7 K-Beauty & Fashion: นิยาม

ความงามและสไตล์ 

ทฤษฎี (2 ชั่วโมง): 

      



 

1. แนวคิดและผลิตภัณฑ์ที่เป็นเอกลักษณ์

ของ K-Beauty (เช่น 10-Step Skincare 

Routine) 

2. อิทธิพลของไอดอลและนักแสดงต่อเท

รนด์แฟชั่น 

3. การเติบโตของตลาดเครื่องสําอางและ

แฟชั่นเกาหลีในต่างประเทศ 

ปฏิบัต ิ(2 ชั่วโมง): 

1. Workshop "Style an Idol": 

แบ่งกลุ่มสร้าง Mood Board ออกแบบ

คอนเซ็ปต์เสื้อผ้าหน้าผมสําหรับศิลปิน 

2. วิเคราะห์การตลาดของแบรนด์ K-

Beauty ที่ประสบความสําเร็จ 

9 สอบเก็บคะแนน และทบทวนเนื้อหา 

ทฤษฎี (2 ชั่วโมง): 

ทบทวนเนื้อหาทั้งหมดตั้งแต่สัปดาห์ที ่2-8 

ปฏิบัต ิ(2 ชั่วโมง): 

การสอบกลางภาค (ทฤษฎ)ี นอกตาราง 

10 บทที่ 8 ภาษาและวรรณกรรม: พลังแห่ง

อักษรฮันกึล 

ทฤษฎี (2 ชั่วโมง): 

1. ประวัต ิศาสตร์และความสําคัญของ

อักษรฮันกึล 

2. K-Pop/K-Drama ในฐานะแรงผลักดัน

ให้เกิดการเรียนภาษาเกาหลีทั่วโลก 

ปฏิบัต ิ(2 ชั่วโมง): 

1. Workshop: ฝึกอ่าน-เขียนอักษรฮันกึล

ขั้นพื้นฐาน 

2. วิเคราะห์เนื้อเพลง K-Pop ที่มีการใช้

ภาษาอย่างสร้างสรรค์ 

 

      

11 บทที ่ 9 บทบาทภาครัฐและกลไกการ

สนับสนุน 

ทฤษฎี (2 ชั่วโมง): 

1. น โ ยบ า ยส ่ ง เ ส ร ิ ม อ ุ ต ส าหก ร รม

สร้างสรรค์ของรัฐบาลเกาหล ี

      



 

2. บทบาทขององค์กรสําคัญ เช่น KOCCA 

(Korea Creative Content Agency), 

KOFICE 

3. ก า ร ท ู ต ว ั ฒ น ธ ร ร ม  ( Cultural 

Diplomacy) ของเกาหลีใต ้

ปฏิบัต ิ(2 ชั่วโมง): 

1. Case Study: วิเคราะห์โครงการที่ได้รับ

การสนับสนุนจาก KOCCA 

2. Debate: "Soft Power ท ี ่ ป ร ะ ส บ

ความส ํ า เร ็ จ  จ ํ า เป ็นต ้องได ้ ร ับการ

สนับสนุนจากรัฐบาลหรือไม?่" 

12 บทที่ 10 ด้านมืดของ Hallyu: ประเด็น

เชิงวิพากษ์ 

ทฤษฎี (2 ชั่วโมง): 

1. ประเด็นสุขภาพจิตและความกดดันใน

อุตสาหกรรมบันเทิง 

2. มาตรฐานความงามท ี ่ ไ ม ่ สมจริ ง 

(Lookism) 

3. การผูกขาดของบริษัทขนาดใหญ่ และ

ข้อพิพาทเรื่องสัญญาที่ไม่เป็นธรรม 

4. ประเด ็นการฉกฉวยทางว ัฒนธรรม 

(Cultural Appropriation) 

ปฏิบัต ิ(2 ชั่วโมง): 

1. ชมสารคดีหรือคลิปข่าวที่เกี่ยวข้อง 

2. อภิปรายกลุ่มในประเด็นอ่อนไหวต่างๆ 

อยา่งสร้างสรรค์และมีวิจารณญาณ 

      

13 บทที่ 11 Hallyu ในเวทีโลกและอนาคต 

ทฤษฎี (2 ชั่วโมง): 

1. การเปร ียบเท ียบ Soft Power ของ

เ ก า ห ล ี ใ ต ้ ก ั บ ป ร ะ เ ท ศ อ ื ่ น  ( เ ช่ น 

สหรัฐอเมริกา, ญี่ปุ่น) 

2. ว ั ฒ น ธ ร ร ม แฟนคล ั บ  ( Fandom 

Culture) ในยุคดิจิทัล 

3. แนวโน้มและทิศทางต่อไปของ Hallyu 

ปฏิบัต ิ(2 ชั่วโมง): 

1. ชี้แจงและให้คําปรึกษาโครงงานปลาย

ภาค 

      



 

2. เริ่มระดมสมองและวางโครงร่างสําหรับ

โครงงานกลุ่ม 

3. Studio Time: น ักศ ึกษาทํางานกลุ่ม

ตามหัวข้อโครงงาน โดยมีอาจารย์เป็นที่

ปรึกษา 

4. ออกแบบแคมเปญโปรโมตวัฒนธรรม

ไทยโดยใช้โมเดลแบบเกาหล ี

5. วิเคราะห์และเสนอแผนธุรกิจสําหรับ

บริษัทบันเทิงขนาดเล็ก 

6. สร้างสรรค์ Content (วิดีโอ/บทความ) 

วิเคราะห์ Soft Power เกาหลีในมิติที่

สนใจ 

14 Workshop โครงงานปลายภาค 

ทฤษฎี (1 ชั่วโมง): 

- สร ุปแนวทางการท ํ า โครงงานและ

หลักการนําเสนอ 

ปฏิบัต ิ(3 ชั่วโมง): 

1. Studio Time: น ักศ ึกษาทํางานกลุ่ม

ตามหัวข้อโครงงาน โดยมีอาจารย์เป็นที่

ปรึกษา 

หัวข้อโครงงาน (ตัวอย่าง): 

- ออกแบบแคมเปญโปรโมตวัฒนธรรม

ไทยโดยใช้โมเดลแบบเกาหล ี

- วิเคราะห์และเสนอแผนธุรกิจสําหรับ

บริษัทบันเทิงขนาดเล็ก 

- สร้างสรรค์ Content (วิดีโอ/บทความ) 

วิเคราะห์ Soft Power เกาหลีในมิติที่

สนใจ 

      

15 การนําเสนอโครงงานปลายภาค (Final 

Project Presentation)ทฤษฎี (0 ชั่วโมง): 

ปฏิบัต ิ(4 ชั่วโมง): 

การนําเสนอโครงงานปลายภาค (Final 

Project Presentation) 

1. แต่ละกลุ่มนําเสนอโครงงานปลายภาค 

(กลุ่มละ 15-20 นาที รวมถาม-ตอบ) 

2. เพื ่อนนักศึกษาและอาจารย์ร ่วมให้

ข ้ อ เ ส น อ แ น ะ  ( Peer & Instructor 

      



 

Feedback) 

16 ทบทวนและสอบปลายภาค 

ทฤษฎี (2 ชั่วโมง): 

- ทบทวนเนื้อหาสําคัญทั้งหมดของรายวิชา และเปิดโอกาสให้ซักถาม 

ปฏิบัต ิ(2 ชั่วโมง): 

- สรุปปิดครอส ์และประเมินผลการเรียนการสอน 

 สอบปลายภาค 

รวมจํานวนช่ัวโมงตลอดภาคเรียน 30 30 30 30 0%  

 

2. หัวข้อท่ีสอนไม่ครอบคลุมตามแผนและการชดเชย (ถ้ามี)  

- 

 

3. ข้อเสนอการดําเนินงานเพ่ือปรับปรุงแผนการสอน (ถ้ามี) 

- 

 

หมวดที่ 3 การพัฒนาประสิทธิภาพรายวิชา 

1. รายงานประสิทธิภาพรายวิชาเม่ือเทียบกับแผนพัฒนา 

# หัวข้อ 
ตามแผน ตามจริง 

มี ไม่มี มี ไม่มี 

1 จัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานไม่น้อยกว่าร้อยละ 25 ของระยะเวลาท้ังหมด  ü  ü 
2 จัดการเรียนรู้ร่วมกับสถานประกอบการ องค์กร หรือหน่วยงาน  ü  ü 
3 จัดการเรียนรู้เชิงรุก  ü  ü 
4 รายวิชาส่งเสริมทักษะผู้ประกอบการของผู้เรียน  ü  ü 
5 รายวิชาก่อให้เกิดนวัตกรรมของผู้เรียน โดยมีหนังสือรับรองการใช้ประโยชน์  ü  ü 
6 จัดการเรียนรู้ผ่านช่องทางออนไลน์ (online) ร่วมกับ ในท่ีต้ัง (on-site)  ü  ü 
7 มีการพัฒนาส่ือการสอนแบบออนไลน์โดยผ่าน TSU MOOC ü  ü  

8 เปิดเผยคะแนนเก็บก่อนการสอบปลายภาค ü  ü  

9 ส่งระดับข้ันตามเวลาท่ีกําหนด โดยไม่มีข้อผิดพลาด ü  ü  

10 มีการทวนสอบรายวิชาในระบบของคณะฯ  ü  ü 

11 อ่ืน ๆ ระบุ ..........................................................................................................     
 

2. ช่ือนวัตกรรมของผู้เรียนโดยมีหนังสือรับรองการใช้ประโยชน์ (ถ้ามี) 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จํานวนนวัตกรรม ช่ือนวัตกรรมของผู้เรียน 



 

- - - - 
 

 

3. ช่ือของผู้เรียนท่ีเป็นผู้ประกอบการ (ถ้ามี) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
จํานวนผู้เรียนที่

เป็นผู้ประกอบการ 

ระบุกลุ่มผู้เรียน (กรณีทั้งกลุ่มเรียน) หรือ  

ระบุ ชื่อ-สกุล ของผู้เรียน (กรณีเฉพาะบุคคล) 

- - - 1. ............................................................... 

2. ............................................................... 

คําชี้แจง ผู้เรียนที่เป็นผู้ประกอบการ  (Entrepreneur)  หมายถึง  ผู้เรียนที่ประกอบธุรกิจส่วนตัว ใน 2 ลักษณะ ดังนี้ (1) ประกอบธุรกิจส่วนตัวโดยมีลูกจ้าง 

หมายถึง เป็นผู้ประกอบธุรกิจของตนเอง เพื่อหวังผลกําไรหรือส่วนแบ่งและได้จ้างบุคคลอื่นมาทํางานในธุรกิจในฐานะลูกจ้าง (2) ประกอบธุรกจิส่วนตัวโดย

ไม่มีลูกจ้าง หมายถึง เป็นผู้ประกอบธุรกิจของตนเองโดยลําพังผู้เดียวหรืออาจมีบุคคลอื่นมาร่วมกิจการด้วย เพื่อหวังผลกําไรหรือส่วนแบ่ง และไม่ได้จ้าง

ลูกจ้างแต่อาจมีสมาชิกในครัวเรือนหรือผู้ฝึกงานมาช่วยทํางานโดยไม่ได้รับค่าจ้างหรือค่าตอบแทนอย่างอื่นสําหรับงานที่ทํา 

 

 

3. ปัญหาและผลกระทบต่อดําเนินงาน (ถ้ามี) 

2.1 ด้านทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน   - 

2.2 ด้านส่ิงสนับสนุนการเรียนรู้   -   

2.3 ด้านการบริหารองค์กร   -  

2.4 ด้านอ่ืน ๆ   - 

 

4. ข้อเสนอการดําเนินงานเพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพรายวิชา (ถ้ามี) 

บูรณาการเน้ือหากับรายวิชาอ่ืน ๆ ในช้ันปีท่ีเรียน 

 

5. ระดับความพึงพอใจของนิสิตต่อการสอนของอาจารย์ = 4.18 / 4.69 

      (โปรดแนบหลักฐานท้ายเอกสาร) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

หมวดที่ 4 สรุปผลการจัดการเรียนการสอน 

1. การกระจายของระดับคะแนน (เกรด) : จํานวนและร้อยละของผู้เรียนในแต่ละระดับคะแนน 

 

เกรด A B+ B C+ C D+ D E/F I W S U AUD IP 

ช่วงคะแนน ≥80 ≥75 ≥70 ≥65 ≥60 ≥55 ≥50 ≥0       

จํานวนผู้เรียน 27 15 12 8 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 

สัดส่วนร้อยละเมื่อ

เท ียบกับจ ํานวน

ผู้เรียนที่คงอยู ่

42.85 23.80 19.04 12.69 0 1.5 0 0 0 0 0 0 0 0 

กรณีระดับข้ัน E/F  อิงเกณฑ์ (FIX-Rate)          เวลาเรียนน้อยกว่า 80% 

        คะแนนต่ํากว่าเกณฑ์ 

        ทุจริตในการสอบ 

 

2. ปัจจัยท่ีทําให้ระดับคะแนนผิดปกติ (ถ้ามี) 

ลงช่ือ   

         (นายนพดล สาลีโภชน์) 

              อาจารย์ผู้สอน 

วันท่ีรายงาน 17 พฤศจิกายน 2568 

  

  



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 


