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หลักการออกแบบเว็บไซต 

รูปแบบการออกแบบเว็บไซต  

ปจจุบันจะมีการออกแบบท่ีแตกตางกันไมมากนัก ในการออกแบบหนาตาเว็บไซตพิจารณาจากองคประกอบขององคกร หนวยงาน 

หรือเนื้อหาเรือ่งที่นําเสนอเปนหลัก ซึ่งการออกแบบหนาของเว็บไซตมีอยู 3 แบบ คอื 

1. การออกแบบเว็บไซตท่ีเนนการนําเสนอเนื้อหา  

เปนการออกแบบเว็บไซตท่ีเนนการนําเสนอเนื้อหามากกวารูปภาพ โดยโครงสรางใชรูปแบบตารางเปนหลัก มีการออกแบบ

หนาตารูปแบบงาย ๆ  เชน มีเมนูสารบัญ และเนื้อหา 

2. การออกแบบเว็บไซตท่ีเนนภาพกราฟก  

เปนการออกแบบเว็บไซตท่ีเนนภาพกราฟกทีส่วยงาม ซึ่งอาจจะใชโปรแกรมสําหรับการตกแตงภาพ ขอดี สวยงาม นาสนใจ 

ขอเสีย อาจจะใชเวลาในการโหลดเว็บนาน 

3. การออกแบบเว็บไซตท่ีมีทั้งภาพและเนื้อหา 

เปนการออกแบบเว็บท่ีนิยมในปจจุบนัซึ่งประกอบดวยขอความ รูปภาพ โดยมีการจัดองคประกอบตาง ๆ เพื่อใหเว็บนาสนใจ 
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การออกแบบโครงสรางเว็บไซต 

การวางแผนการจัดลําดับ เนื้อหาสาระของเว็บไซต ออกเปนหมวดหมูเพื่อจัดทําเปนโครงสรางในการจัดวางหนาเว็บเพ

ทั้งหมด เปรียบเสมือนแผนทีซ่ึ่งจะทําใหเห็นโครงสรางทั้งหมดของเว็บไซต  

การจัดโครงสรางของเว็บไซต มีจุดมุงหมายสําคัญคือ การที่จะทําใหผูเขาเยี่ยมชม สามารถคนหาขอมูลในเว็บเพจไดอยาง

เปนระบบ ซ่ึงถือวาเปนขั้นตอนที่สําคัญ ท่ีสามารถสรางความสําเร็จใหกับผูที่ทําหนาที่ในการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต 

(Webmaster) การออกแบบโครงสรางหรือจัดระเบียบของขอมูลท่ีชัดเจน แยกยอยเนื้อหาออกเปนสวนตาง ๆ ที่สัมพันธกันและให

อยูในมาตรฐานเดียวกัน จะชวยใหนาใชงานและงาย ตอการเขาอานเนื้อหาของผูใชเว็บไซต 
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หลักในการออกแบบโครงสรางเว็บไซต ควรพิจารณาดังนี ้

1. กําหนดวัตถุประสงค โดยพิจารณาวาเปาหมายของการสรางเว็บไซตน้ีทําเพื่ออะไร 

2. ศึกษาคุณลักษณะของผูที่เขามาใชวากลุมเปาหมายใดที่ผูสรางตองการสื่อสาร ขอมูลอะไรที่พวกเขาตองการโดยขั้นตอนนี้

ควรปฏิบัติควบคูไปกับขั้นตอนที่หนึ่ง 

3. วางแผนเกีย่วกับการจัดรูปแบบโครงสรางเนือ้หาสาระ การออกแบบเว็บไซตตองมีการจัดโครงสรางหรือจดัระเบียบขอมูลที่

ชัดเจน การที่เนื้อหามี ความตอเนื่องไปไมสิ้นสุดหรือกระจายมากเกินไป อาจทําใหเกิดความสับสนตอผูใชได ฉะนั้นจึงควร

ออกแบบใหมีลักษณะท่ีชัดเจนแยกยอยออกเปนสวนตาง ๆ จัดหมวดหมูในเรื่องท่ีสัมพันธกัน รวมท้ังอาจมีการแสดงใหผูใช

เห็นแผนท่ีโครงสรางเพือ่ปองกันความสับสนได 

4. กําหนดรายละเอยีดใหกับโครงสราง ซึ่งพิจารณาจากวัตถุประสงคที่ตั้งไว โดยตั้งเกณฑในการใช เชน ผูใชควรทําอะไรบาง 

จํานวนหนาควรมีเทาใด มีการเชื่อมโยง มากนอยเพียงใด 

5. ทําการสรางเว็บไซตแลวนําไปทดลองเพื่อหาขอผิดพลาดและทําการแกไขปรับปรุง แลวจึงนําเขาสูเครือขายอินเทอรเน็ตเปน

ขั้นสุดทาย 
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องคประกอบท่ีดีของการออกแบบเว็บไซต 

1. โครงสรางที่ชัดเจน ผูออกแบบเว็บไซตควรจัดโครงสรางหรือจัดระเบียบของขอมูลที่ชัดเจน แยกยอยเนื้อหาออกเปนสวน

ตาง ๆ ที่สัมพันธกันและใหอยูในมาตรฐานเดียวกัน จะชวยใหนาใชงานและงาย ตอการอานเนื้อหาของผูใช 

2. การใชงานที่งาย ลักษณะของเว็บที่มีการใชงานงายจะชวยใหผูใชรูสึกสบายใจตอการอานและสามารถทําความเขาใจกับ

เนื้อหาไดอยางเต็มที่ โดยไมตองมาเสียเวลาอยูกับการทําความเขาใจ การใชงานที่สับสนดวยเหตุนี้ผูออกแบบจึงควรกําหนดปุมการ

ใชงานท่ีชัดเจน เหมาะสม โดยเฉพาะปุมควบคุมเสนทางการเขาสูเนื้อหา (Navigation) ไมวาจะเปนเดินหนา ถอยหลัง หากเปน

เว็บไซตที่มีเว็บเพจจํานวนมาก ควรจะจัดทําแผนผังของเว็บไซต (Site Map) ที่ชวยใหผูใชทราบวา ตอนนี้อยู ณ จุดใด หรือ

เครื่องมือสืบคน (Search Engine) ที่ชวยในการคนหาหนาที่ที่ตองการ 

3. การเช่ือมโยงทีด่ี ลักษณะไฮเปอรเท็กซท่ีใชในการเชื่อมโยง ควรอยูในรูปแบบท่ีเปนมาตรฐาน ทั่วไปและตองระวังเรือ่งของ

ตําแหนงในการเชื่อมโยง การที่จํานวนการเชือ่มโยงมากและกระจัดกระจายอยูท่ัวไปในหนาอาจกอใหเกิดความสับสน นอกจากนี้คํา

ที่ใชสําหรับการเชื่อมโยงจะตองเขาใจงายมีความชัดเจนและไมสั้นจนเกนิไป นอกจากนี้ในแตละเว็บเพจที่สรางขึน้มาควรมี จุด

เชื่อมโยงกลับมายังหนาแรกของเว็บไซตท่ีกําลังใชงานอยูดวย ทั้งนี้เผื่อวาผูใชเกดิหลงทาง และไมทราบวาจะทําอยางตอไปดีจะไดมี

หนทางกลับมาสูจุดเริ่มตนใหม ระวังอยาใหมีหนาที่ไมมีการเชื่อมโยง (Orphan Page) เพราะจะทําใหผูใชไมรูจะทําอยางไรตอไป 
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องคประกอบท่ีดีของการออกแบบเว็บไซต 

4. ความเหมาะสมในหนาจอ เนื้อหาท่ีนําเสนอในแตละหนาจอควรส้ัน กระชับ และทันสมัย หลีกเลี่ยงการใชหนาจอที่มี

ลักษณะการเลื่อนขึ้นลง (Scrolling) แตถาจําเปนตองมี ควรจะใหขอมูลที่มี ความสําคัญอยูบริเวณดานบนสุดของหนาจอ หลีกเลี่ยง

การใชกราฟกดานบนของหนาจอ เพราะถึงแมจะดูสวยงาม แตจะทําใหผูใชเสียเวลาในการไดรับขอมูลที่ตองการ แตหากตองมีการ

ใชภาพประกอบก็ควรใชเฉพาะท่ีมีความสัมพันธกับเนื้อหาเทานั้น นอกจากนี้การใชรูปภาพเพื่อเปนพื้นหลัง (Background) ไมควร

เนนสีสันท่ีฉูดฉาดมากนัก เพราะอาจจะไปลดความเดนชัดของเนื้อหาลง ควรใชภาพที่มีสีออน ๆ ไมสวางจนเกินไปรวมไปถึงการใช

เทคนิคตาง ๆ เชน ภาพเคลื่อนไหว หรือตัวอักษรวิ่ง (Marquees) ซึ่งอาจจะเกิดการรบกวนการอานได ควรใชเฉพาะที่จําเปนจริง 

ๆ เทานั้นตัวอักษรที่นาํมาแสดงบนจอภาพควรเลือกขนาดท่ีอานงาย ไมมีสีสันและลวดลายมากเกินไป 

5. ความรวดเร็ว ความรวดเร็วเปนสิ่งสําคัญประการหนึ่งที่สงผลตอการเรียนรู ผูใชจะเกิดอาการเบื่อหนายและหมดความ

สนใจกับเว็บที่ใชเวลาในการแสดงผลนาน สาเหตุสําคญัท่ีจะทําใหการแสดงผลนานคือการใชภาพกราฟกหรือภาพเคลื่อนไหว ซึ่ง

แมวาจะชวยดึงดดูความสนใจไดดี ฉะน้ันในการออกแบบจึงควรหลีกเลี่ยงการใชภาพขนาดใหญ หรือภาพเคลื่อนไหวทีไ่มจําเปน 

และพยายามใชกราฟกแทนตัวอักษรธรรมดาใหนอยที่สุด โดยไมควรใชมากเกินกวา 2 – 3 บรรทัดในแตละหนาจอ 

 

 

 

 



  การพัฒนาเว็บไซตดวย Adobe Dreamweaver CS6 

เอกสารประกอบการอบรม เมษายน 2560 

โครงสรางของเวบ็ไซต  

1. เว็บที่มีโครงสรางแบบเรียงลําดับ (Sequential Structure) 

เปนโครงสรางแบบธรรมดาท่ีใชกันมากที่สุดเนื่องจากงายตอการจัดระบบขอมูล ขอมูลที่นิยม จัดดวยโครงสรางแบบน้ีมักเปน

ขอมูลท่ีมีลักษณะเปนเรื่องราวตามลําดับของเวลา เชน การเรียงลําดับตามตัวอักษร ดรรชนี สารานุกรม หรืออภิธานศัพท 

โครงสรางแบบนี้ เหมาะกับเว็บไซตที่มีขนาดเล็ก เนื้อหาไมซับซอนใชการลิงก (Link) ไปทีละหนา ทิศทางของการเขาสูเน้ือหา 

(Navigation) ภายในเว็บจะเปนการดําเนินเรื่องในลักษณะเสนตรง โดยมี ปุมเดินหนา-ถอยหลังเปนเครื่องมือหลักในการกําหนด

ทิศทาง ขอเสียของโครงสรางระบบนี้คือ ผูใชไมสามารถกําหนดทิศทางการเขาสูเนื้อหาของตนเองได ทําใหเสียเวลาเขาสูเนื้อ 
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2. เว็บที่มีโครงสรางแบบลําดับขั้น (Hierarchical Structure) 

เปนวิธีท่ีดทีี่สุดวธิีหนึ่งในการจัดระบบโครงสรางท่ีมีความซับซอนของขอมูล โดยแบงเนื้อหา ออกเปนสวนตางๆ และมีรายละเอียด

ยอยๆ ในแตละสวนลดหลั่นกันมาในลักษณะแนวคิดเดียวกับ แผนภูมิองคกร จึงเปนการงายตอการทําความเขาใจกับโครงสรางของ

เนื้อหาในเว็บลักษณะนี้ ลักษณะเดนเฉพาะของ เว็บประเภทนี้คอืการมีจุดเริ่มตนท่ีจุดรวมจุดเดยีว นั่นคอื โฮมเพจ (Homepage) 

และเชื่อมโยงไปสูเนื้อหา ในลักษณะเปนลําดับจากบนลงลาง 
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3. เว็บที่มีโครงสรางแบบตาราง (Grid Structure) 

โครงสรางรูปแบบนี้มีความซับซอนมากกวารูปแบบท่ีผานมา การออกแบบเพิ่มความยืดหยุน ใหแกการเขาสูเนื้อหาของผูใช 

โดยเพิ่มการเชื่อมโยงซึ่งกันและกันระหวางเนื้อหาแตละสวน เหมาะแก การแสดงใหเห็นความสัมพันธกันของเนื้อหา การเขาสู

เนื้อหาของผูใชจะไมเปนลักษณะเชิงเสนตรง เนื่องจากผูใชสามารถเปลี่ยนทิศทางการเขาสูเนื้อหาของตนเองได  

 

ในการจัดระบบโครงสรางแบบนี้ เนื้อหาที่นํามาใชแตละสวนควรมีลักษณะที่เหมือนกัน และ สามารถใชรูปแบบรวมกัน 

หลักการออกแบบคือนําหัวขอท้ังหมดมาบรรจุลงในที่เดียวกันซึ่งโดยทั่วไป จะเปนหนาแผนภาพ (Map Page) ที่แสดงในลักษณะ

เดียวกับโครงสรางของเว็บ เมื่อผูใชคลิกเลือก หัวขอใด ก็จะเขาไปสูหนาเนื้อหา (Topic Page) ที่แสดงรายละเอียดของหัวขอนั้นๆ 

และภายในหนานั้น ก็จะมีการเชื่อมโยงไปยังหนารายละเอียดของหัวขออื่นที่เปนเรื่องเดียวกัน นอกจากนี้ยังสามารถนํา โครงสราง

แบบเรียงลําดับและแบบลําดับขั้นมาใชรวมกันไดอีกดวย ถึงแมโครงสรางแบบนี้ อาจจะสรางความยุงยากในการเขาใจได และอาจ

เกิดปญหาการคงคาง ของหัวขอ (Cognitive Overhead) ได แตจะเปนประโยชนที่สุดเม่ือผูใชไดเขาใจถึงความสัมพันธ ระหวาง

เนื้อหา ในสวนของการออกแบบจําเปนจะตองมีการวางแผนท่ีดี เนื่องจากมีการเชื่อมโยงท่ีเกิดขึ้น ไดหลายทิศทาง นอกจากนี้การ

ปรับปรุงแกไขอาจเกิดความยุงยากเม่ือตองเพิ่มเนื้อหาในภายหลัง 
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4. เว็บที่มีโครงสรางแบบใยแมงมุม (Web Structure) 

โครงสรางประเภทนี้จะมีความยืดหยุนมากที่สุด ทุกหนาในเว็บสามารถจะเชื่อมโยงไปถึงกัน ไดหมด เปนการสรางรูปแบบการ

เขาสูเนื้อหาท่ีเปนอิสระ ผูใชสามารถกําหนดวิธีการเขาสูเนื้อหาไดดวย ตนเอง การเชื่อมโยงเนื้อหาแตละหนาอาศัยการโยงใย

ขอความที่มีมโนทัศน (Concept) เหมือนกัน ของแตละหนาในลักษณะของไฮเปอรเท็กซหรือไฮเปอรมีเดีย โครงสรางลักษณะนี้

จัดเปนรูปแบบที่ ไมมีโครงสรางที่แนนนอนตายตัว (Unstructured) นอกจากนี้การเชื่อมโยงไมไดจํากัดเฉพาะเนื้อหา ภายในเว็บ

นั้นๆ แตสามารถเชื่อมโยงออกไปสูเนื้อหาจากเว็บภายนอกได 

 

 

ท่ีมา https://sites.google.com/a/mattayom31.go.th/npw-html/html_design 


